
 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

< CLAUDIA BRÄUTIGAM /> 
{ FRONTEND DEVELOPER } 

 

Berlin, 01.07.2019 

Claudia Bräutigam 

AUSBILDUNG 

INTERESSEN & HOBBYS 

Musik Videospiele Yoga Fotografie 

KONTAKT 

Geburt  

Staatsangehörigkeit 

Familienstand 

UHURA  
CREATIVE MEDIA  

03/2015 – 08/2019 

SENIOR FRONTEND DEVELOPER (Vollzeit) 

> Programmierung dynamischer und responsiver 

Landingpages für Marketing Kampagnen und Websites 

für komplexe Django Content-Management-Systeme 

mit HTM5, SASS und JS 

> Entwicklung von webbasierten Online-Spielen mit 

PhaserJS, CSS3-Animationen und interaktiven Features 

> Umsetzung von barrierefreien Websites mit 

anschließendem BITV-Prüfverfahren 

> Entwicklung und E-Mail-Client basierte Optimierung von 

HTML Newslettern 

> Browser- und Performanceoptimierung neuer und 

bereits bestehender Oberflächen 

 

Kubornstr. 4, 10367 Berlin 

0178 45 200 46 

claudia.braeutigam@freenet.de 

www.claudiabraeutigam.de 

REDSIGHT  

07/2014 – 02/2015 

JUNIOR FRONTEND DEVELOPER (Vollzeit) 

> Entwicklung von kleine Webauftritten mit HTML, SCSS 

und JS 

> Code Reviews von Merge-Requests 

BYTEROCKERS‘ 
GAMES 

07/2011 – 12/2011 

VISUAL EFFECT ARTIST (Freelancer) 

> Mitarbeit am Projekt SteelDragon (Computerspiel) 

> Herstellung und Aufbereitung von Texturen für 

Schuss- und Explosionseffekte 

> Umsetzung von Partikelanimationen und 

Koordination der Animationen innerhalb des Spiels 

METRICMINDS 

10/2009 – 04/2010 

MOTION CAPTURE ASSISTENT (Praktikant) 

> Motion Capture Setbetreuung und Datenverarbeitung 

> Betreuung und Einweisung der Darsteller 

> Instandhaltung von Materialien und Props für den Dreh 

> Aufbereitung der Animationen in VICON Blade 

KENNTNISSE 

SASS 

JAVASCRIPT 

JQUERY 

BOOTSTRAP 

GIT 

RESPONSIVE 
DESIGN 

MASTER 

04/2012 – 03/2014 

BEUTH HOCHSCHULE FÜR TECHNIK BERLIN 

Master of Science • Medieninformatik • Note: 1,3 

Masterarbeit: Gamification in mobilen Nutzerschnitt- 

stellen - Anwendungsszenarien und technische Umsetzung. 

BACHELOR 

09/2006 – 09/2010 

TECHNISCHE HOCHSCHULE MITTELHESSEN 

(Ehemals Fachhochschule Gießen-Friedberg) 

Bachelor of Science • Medieninformatik • Note: 2,0 

Bachelorarbeit: Game - Leveldesign mit Hilfe von  

Locationscouting und Kamera Projektion. 

BERUFLICHER WERDEGANG 

PROFIL 

12.12.1985, Marburg  

Deutsch 

Ledig 

gewissenhaft, zuverlässig, teamorientiert, 
kreativ, organisiert, kommunikationsstark 

HTML5 

PHASERJS 

SPRACHEN 

DEUTSCH 

ENGLISCH 

SPANISCH 

Muttersprache 

Fließend 

Grundkenntnisse 

{ } 


